
 

       CATAN – Anleitung für Kinder 

CATAN ist ein Brettspiel, bei dem ihr Inseln baut, Rohstoffe sammelt und miteinander 

handelt. 

Wer zuerst 10 Punkte hat, gewinnt        

 

       Ziel des Spiels 

Baue: 

• Siedlungen         

• Städte       

• Straßen               

Dafür bekommst du Siegpunkte. 

     10 Punkte = Sieg 

 

            Die Rohstoffe 

Es gibt 5 Rohstoffe: 

•    Holz 

•             Lehm 

•             Wolle 

•      Getreide 

•     Erz 

Diese brauchst du zum Bauen. 

 

   So läuft ein Zug ab 

Wenn du dran bist, machst du immer diese 3 Dinge: 

   Würfeln        

• Alle Spieler bekommen Rohstoffe von Feldern mit der gewürfelten Zahl. 

• Hast du eine Siedlung, bekommst du 1 Karte. 



• Hast du eine Stadt, bekommst du 2 Karten. 

   Tauschen               

• Tausche Rohstoffe mit anderen Spielern. 

• Oder mit der Bank (meist 4 gleiche Karten gegen 1 andere). 

   Bauen         

Wenn du die richtigen Rohstoffe hast, darfst du bauen: 

• Straße → Holz + Lehm 

• Siedlung → Holz + Lehm + Wolle + Getreide 

• Stadt → 2 Getreide + 3 Erz 

 

        Wichtige Bau-Regeln 

• Zwischen zwei Siedlungen müssen mindestens 2 Straßen Abstand sein. 

• Straßen müssen an deine eigenen Straßen oder Häuser anschließen. 

• Eine Stadt ersetzt eine Siedlung. 

 

                           Der Räuber (die 7) 

Wenn eine 7 gewürfelt wird: 

• Spieler mit vielen Karten müssen welche abgeben. 

• Der Räuber wird auf ein Feld gestellt. 

• Von dort gibt es keine Rohstoffe mehr, bis er weg ist. 

(Für Kinder kann man den Räuber auch weglassen oder abschwächen   ) 

 

    Spielende 

Sobald ein Spieler 10 Punkte erreicht: 

              Spiel vorbei – dieser Spieler gewinnt! 

 

 



      Tipps für Kinder 

• Baue am Anfang dort, wo du viele verschiedene Rohstoffe bekommst. 

• Tauschen ist erlaubt – fragen lohnt sich! 

• Straßen helfen dir, neue Bauplätze zu erreichen. 

 


